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RESOURCE POOL GYAKORLATI OTLETTAR

az Eurdpai szakmai és mddszertani keret melléklete a tanarok kollaborativ tanulasanak
tdmogatasara (EFFeCT)

Az alabbi gyakorlatok kifejtése tandroknak, facilitatoroknak, oktatasi szakembereknek kivan
tdmogatast nydjtani a kollaborativ tanulds gyakorlatban torténé alkalmazasahoz. Az itt bemutatott
gyakorlatok mindegyikét egy pilot program keretében teszteltiik. A pilot program a kollaborativ
tanuldsi célt digitdlis pedagdgiai mddszerekkel és az IKT eszkdzok kreativ felhasznaldsa mellett
kivanta elérni.

1. A gyakorlat neve

Geolokacids piknik

2. A gyakorlat leirasa

A gyakorlat soran a résztvevdk egy tobb dllomasbdl allé jatékban vesznek részt, jol korulhatarolt
teriileten elhelyezkedd, geolokacids alkalmazas segitségével felderitheté pontok megkeresésével,
az informacidmorzsak 6sszegylijtésével készlilnek fel a jaték bazisan kitolthets kvizkérdés-
sorozatra.

A résztvevbket a trénerek csoportokra osztjak, egy csapatban minimum 2, maximum 4 6 az
idealis. Hogy a csapatok ne zavarjak egymast, ki lehet alakitani csapatonként eltéré palyat,
azonos allomasokkal, amelyeket azonban kilénb6z6 sorrendben kell megkozeliteni. Ezt
legkdnnyebben ugy érjuk el, ha egy palyat kialakitunk, majd masoljuk, és az elemeit atrendezzuk.
A kvizkérdések a jaték végén természetesen lehetnek azonosak. Az Actionbound alkalmazas
segitségével az dllomdsok lehetnek kizardlag virtualisak is, abban az értelemben, hogy a
helyszinen fizikai nyomokat kihelyezni és felligyelni nem sziikséges, az informdacidk akkor valnak
elérhet6vé, ha a csapat a GPS koordinatdk alapjan eléri a megfelelS helyet. Ehhez az szlikséges,
hogy a hely megkdzelitése nélkiil ne lehessen tovabbhaladni a jatékban, tehat be van épitve egy
olyan erds el6feltétel, amely az dllomasok kdzotti mozgdsra készteti a jatékosokat. Az allomasok
sorrendje Utvonalanként, ,pdlyanként” eltér6 és kotott, azaz nem szabadon bejarhato. Az igy
kialakitott palyak hosszlsaga, azaz a bejart Utvonal lehetéleg legyen kozel azonos, hogy egyik
csapat se tehessen szert elényre, illetve plusz idére a jaték sordn, valamint egyik csapat se
panaszkodhasson, hogy tobbet kellett jarkalnia az informacios allomasok kozott.

A jaték helyszinélil érdemes egy egybefiiggs, nagyobb teriiletet vélasztani, nem pedig egy linearis
utvonalat, pl. turadtvonalat, tandsvényt. Az 6sszefliggs nagyobb teriilet lehet egy park vagy egy
rét, esetleg hosszabb sétdkhoz egy varosrész. Fontos tudnivald, hogy a Google Térkép a jaték
készitGjének segitségére lehet az allomasok helyszinének meghatarozasaban, tehat nem
sziikséges, de altaldban célszer( a helyszineket el6zetesen bejarni. Ezenkivil érdemes lehet az
Actionbound-ben jél varidlhaté informacidmorzsakat (feltdltheté széveg, kép, vided, audid és

kiilsé link), illetve kildetéseket (pl. fénykép készitése, audid készitése, célpont megkdzelitése)
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fizikai nyomokkal szinesiteni, példaul széfelhdket, rejtvényeket, QR kddokat elhelyezni a
terlileten, amelyek szintén hozzaadnak valamit a végsé kvizen, vetélked6n valé eredményes
szerepléshez.

A jaték soran szabad jegyzeteket, képerny6képeket, fotdkat késziteni az informacidkrdl, de a
jaték végén, a kviz kitoltése sordn a jegyzeteket nem lehet hasznalni. A kviz beadllithaté ugy, hogy
a vdlaszadds utan mutassa a helyes megoldast, igy a kérdéssor atbeszélése a gyakorlat végén akar
meg is sporolhatd. A helyszinek megkdzelitéséhez, illetve a kvizkérdések helyes megoldasahoz
pontértékek rendelhet6ek, amelyek alapjan a végén, dsszesitésben gybztes csapat hirdetheté.

A gyakorlat célja(i)

A gyakorlat kivaléan alkalmas csapatépitésre, kozos élményszerzésre, ahogy egy-egy helyszin,
illetve témakor jobb megismerésére is. Feldolgozhat igy egy-egy témakor, aminek informacidi
jobban régzilnek, mintha el6adds formajaban hallgattak volna meg a résztvevék. Alkalmazhaté a
gyakorlat példaul osztalykirdndulds helyszinének jatékos bemutatdsahoz, de akar a sajat
telepiilés nevezetességeinek felfedeztetéséhez is, az idegenforgalmi programként.

A gyakorlat célcsoportja

Pedagdgusok, alsés tanitdk, vagy felsGs altalanos iskolai és kozépiskolai tanarok, fejleszté
pedagdgusok, konyvtaros tandrok, pedagdgiai asszisztensek

A gyakorlat id6tartama

10, egymadstol 150-200 méterre 1évs allomas és rovidebb lélegzetl informacidt feldolgoztatd
célpontok esetén kb. 90 perc.

A gyakorlatba bevonhato résztvev6k szama

Az dllomdsok szamatdl fugg, hogy hany parhuzamos palya alakithaté ki. 10, egymashoz viszonylag
kozel es6 dllomads esetén 3 palydhoz 3*4, azaz 12 f6 az idealis létszam.

A gyakorlattal elérni kivant tanulasi cél megfogalmazasa

Tanuldsi célként az egylittm{kddés jelenik meg elsésorban. Lényeges a munkamegosztas, de a
tanuldsmaddszertani, mnemotechnikai stratégidk alkalmazasa is, hogyan jegyezzék meg a
résztvevék az informacidkat a vetélkedGig. Az ismeretekre vonatkozdan az informaciémorzsak,
tudnivalék tartalma nevezheté meg tanulasi célként, legyen sz6 az erdd kiilonb6z6 fatarsulasairdl
vagy egy varos nevezetességeirdl. A gyakorlat soran a résztvevék tajékozddni is tanulnak, illetve
tavolsagot becsiilni, Utvonalat tervezni. Az alkalmazasba felt6ltott anyagokra, multimédias
elemekre vonatkozo szerz6i jogi kérdéseket is koril lehet jarni a csoporttal.
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8. A gyakorlat soran alkalmazott modszertan(ok) és munkaformak

Az informacidk 6sszegyljtéséhez, rendszerezéséhez fontos szempont, hogy a csoport mérete és a
feladat nehézsége ardnyban legyen egymassal, azaz kisebb csoportok és tomény, ismeretlen
tényanyag kudarcot eredményezhet a kviz kitoltése soran. A csoportok kialakitasaban BYOD
(Bring Your Own Device, azaz hozd a sajat eszk6zod) esetén szerepet jatszik, hogy kinek milyen
eszkoze van, GPS jol szokott-e m(ikédni, van-e mobil adatforgalma, amennyiben a terlleten nincs
wifi.

9. A kollaborativ tanulast tamogaté mddszertani elemek leirasa

A gyakorlat sordn a résztvevGk egymadsra vannak utalva a tdjékozédas, informacidgydjtés és a kviz
kitoltése alatt is. Fontos, hogy minden csoporttagra sziikség legyen, feladatot kapjon,
hozzategyen a csapat teljesitményéhez, példaul hogy vallalja valamely allomas tényanyagairdl
jegyzet készitését, annak memorizaldsat.

10. A gyakorlat végrehajtasahoz sziikséges digitalis eszk6z6k

A gyakorlat soran sziikség van csapatonként minimum 1 okostelefonra/tabletre, amely internetre
kapcsolddik, tovabba a résztveviket el6zetesen meg kell kérni, hogy toltsék le a sziikséges
alkalmazasokat: az Actionbound-ot, QR kéd olvasoét, esetleg jegyzetel6 alkalmazast. 10 allomas és
1,5 dra alatt kb. 20 MB-os adatforgalommal kell szamolni.

11. A gyakorlat végrehajtasahoz sziikséges digitalis pedagdgiai mddszerek

A GPS megbizhatd miikodése fontos. FelhGs id6ben vagy fakkal, magas épuiletekkel s(ir(in
korbevett helyeken a GPS hatékonysaga alacsonyabb lehet.

A QR kéd beolvasasahoz megfelel érzékenységli kamera sziikséges. A QR 6d el6allitasanal
érdemes odafigyelni a minta 0sszetettségére (minél 6sszetettebb, anndl nehezebb olvasni),
illetve a nyomtatasndl a méretére (nagyobb minta kénnyebben beolvashaté)m valamint a
kihelyezésére (sik fellileten konnyebben felismerhet6 a kamera szdmdara, mint akar csak enyhén
ivelten, pl. oszlopra ragasztva).

12. A gyakorlat ellatasahoz sziikséges eszk6zok, anyagok, vizudlis segédanyagok, elérhet6ségek

A gyakorlathoz sajat fejlesztés(i Utvonala érdemes létrehozni, amelyhez relevans sz6veges
informdacidkat és sajat készités(i vagy Creative Commons licencelés(, esetleg Public Domain alatt
kozzétett anyagokat lehet felhasznalni. A virtudlis segédanyagokon kiviil lehet alkalmazni fizikai
nyomokat, pl. nyomatott QR kédokat, széfelhGket, rejtvényeket.

13. A gyakorlat ellatasahoz sziikséges egyéb er6forras igény (tréner, facilitator stb.)
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A trénerek elmagyardzzak a jaték menetét és a jatékszabalyokat, illetve elkisérhetik a csapatokat
a kezd6dallomastdl az els6 dllomasig, hogy begyakorolhassak a csapatok a navigdlast az alkalmazas
segitségével. Emiatt célszerl a kezdGallomas utani allomasnak is azonosnak lenni minden csapat
esetén. A tovdbbiakban a trénerek figyelemmel kovetik a csapatok mozgasat. Tovabbi segiték
bevonasaval ez kdnnyebb feladatot jelent. A kviz kitoltésekor a trénerek felligyelik a jaték
tisztasagat, hogy egyik csapat se alkalmazhasson tiltott segédeszkozoket.

14. A gyakorlat megvaldsitasanak értékelése (a Modszertani Keret szempontjai alapjan: Mordlis cél,
Koz6s cél iranti elkotelezédés, tandrok szakmai bevonddadsa, jol strukturdlt, mégis rugalmas
fejlesztési folyamat, folyamatos, kétoldalu visszajelzés, Ertékelési kritériumok azonositdsa)

A gyakorlat elGsegiti a résztvevik bevonddasat, hiszen a folyamat aktiv részeseivé teszi 6ket. A
k6z0s cél motivalja a csapattagokat az egylttmikodésre.

15. A gyakorlat tovabbfejlesztési és adaptalasi lehetGségei, lehetséges valtozatai

A gyakorlat valtozatosan kivitelezhet6 mind a helyszinek, mind a tavok, mind pedig a tartalom
tekintetében. A kvizkérdések a gyakorlat leirasaban a bazison vagy célallomason valaszolhatdak
meg az alkalmazasban, de az is megfontolhatd, hogy ezek a tavok, allomasok kozoétt jelenjenek
meg. A kvizkérdések is lehetnek kiilonb6z6 szintliek, egyszer(i informacid-visszakérdezés/-
keresés helyett kérhetik kovetkeztetések levondsat, dsszetettebb tudas bemutatdsat, esetleg
valamely rejtvény megolddsat, ami nem egyértelmden kiolvashaté a megadott informacidkbdl
(pl. taladlos kérdés, keresztrejtvény stb.). A gy6ztes csapat teljesitménye kitlintetéssel, targyi
jutalommal emelhet6 meg.

16. lllusztracio a tesztelt feladatokrdl (kép, video, link, stb.)

17. Mellékletek felsorolasa (a mellékleteket csatolni is sziikséges)

Actionbound alkalmazas leirasa
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Actionbound

Az Actionbound egy olyan geolokacios alkalmazas, amelyben, célpontok megtalalasan, informaciok
feldolgozasan, kiildetések végrehajtdsan, kvizkérdések megvalaszoldsan keresztiil egy adott teriilet
és/vagy témakor jobban megismerhetd. Az alkalmazast alapvetSen kétféle médon hasznalhatjuk:

e Bound, azaz jaték létrehozdjaként, akinek regisztralnia kell egy fidkot, és az asztali gépén
Osszeallitani a jatékot;

o jatékosként, akinek nem szlkséges még csak regisztrdlnia sem az oldalon, minddssze a
telefonjara kell letdltenie az alkalmazast, és nevének, valamint tobb jatékossal folyd jaték
esetén jatékostarsainak nevének megadasaval vehet részt a jatékban.

Jatékoskeént jatékot kétféleképpen lehet taldlni:

e a GPS koordinatadk alapjan kérhet6, hogy az alkalmazds mutassa meg a kozelben lévé
publikus jatékokat, vagy

o titkos kdd segitségével, esetleg tesztlizemben lévé jaték kddjanak beolvasasaval veheti
kezdetét a jaték (a titkositott jaték nem ingyenes, csak a tesztiizem{i jaték).

Attol flggben, hogy a jaték készitSje milyen beadllitasokkal élt, lehetnek a jaték dllomasai kotott
sorrendben bejaranddk vagy szabadon felfedezhet6ek. A jaték kezd6lapjan néhany alapvetd
informacid érhetd el, Ggy mint a jaték szerzGje, hogy egy vagy tobb jatékosnak tervezték, valamint a
felhasznaldk szavazatai alapjan a jaték értékelése, hany csillag illeti meg abbdl a szempontbdl, hogy
mennyire szérakoztatd, mennyire valtozatos, érdekes helyekre kalauzol-e el, milyen nehézségti és az
oktatasban milyen mértékben haszndlhaté fel. Kis térképrészleten latszik, hogy hol kezd&dik és hol
végzddik a séta.

A jaték végén az alkalmazas kijelzi a szerzett pontok szdmat, az eddig ezzel a jatékkal jatszé jatékosok
kozotti helyezést, a jatékid6t, a jol megoldott kvizkérdések szazalékos aranyat, a feltoltott képek és
megtalalt célpontok szamat. A jatékos donthet arrdl, hogy a jaték publikus adatlapjan kdzzé
legyenek-e téve az eredményei, illetve kérhet e-mailt e-mail cime megadasaval az eredményeirél és
az altala létrehozott tartalmakrél (pl. fényképek).

Ezutan kovetkezik a szoveges értékelés irdsanak lehet&sége, és a fentebb mar emlitett csillagos
értékelési lehet6ség szempontsor alapjan.

A jaték készit6jeként felhasznaloi fidkkal kel rendelkezni, amelyben egy Uj jaték létrehozédsara
(Create Bound/New Bound) kell kattintani. A jaték nevét, URL elérhetGségét kell elszér megadni,
majd hogy egy jatékosnak lett tervezve (Single-player) vagy jatékosok csoportjanak (Multi-player). Az
allomasok bejarasat itt lehet szabdlyozni, hogy az kotoétt sorrendd (fixed) vagy szabadon bejarhaté
(flexible) legyen.
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Create new Bound

7 ’ Specify the basic characteristics of your bound.

Title
Bikas park
URL
https://actionbound.com/bound/ bikaspark
Sequence of stages
Fixed Flexible

Play mode
Single-player Bound Multi-player Bound
v Create Bound » Cancel

Ezutan kiilonboz6 elemekbdl rakhatd Ossze a jaték, a palya (bound). A jaték helyszinének és
egyadltalan, az allomasainak kivdlasztasa GPS koordinatak alapjan, de a térképre kattintva, jelol6

elhelyezésével is torténhet.

Select coordinate
gau
ra
— LaJ
o
T gl -
Baﬂ{a" "E:
Fré’r’r =5
G A © Ujbudai Sportcentrum L |
< 5 u:_-:
5 =
0 =z 3
O 4)
©
= =
> = e ]
£ ] r’ o
£ - %
- {i7] \
Koo = o : A
“Yehaza 0 =
(@) Korhaz Va 2
101 = =
5
Bikas/park [l“ __?
.
= &
Vahot pm o

]
Yahot u, Vah
Of .

(=]

Bérfaj o

=

ET@{G Ut .
A térkép és a jelol6 hasznalatat lehet 6tvozni a Google Térkép haszndlataval, ez utébbiban kivalasztva
— akar a Google Street View, vagyis az utcakép segitségével —a megfelel§ pontot. Ilyen mdédon a

helyszint nem kell el6zetesen bejarni az dllomdasok kijeloléséhez.
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Mas a helyzet, ha fizikailag is elrejtiink valamit a helyszinen, és sokat szamit néhany méter kiilénbség

is. llyenkor érdemes bejarni a helyszint, és szintén a Google Térkép segitségével az aktudlis helyzetet

lekérve feljegyezni a pontos koordinatdkat, ami alapjan az dllomas rogzithetG az asztali

alkalmazasban. Az dllomdsokat lehet kotott sorrendben felfedeztetni a jatékosokkal, ekkor azok nem

lesznek felfedve egyszerre és nem jarhatdak be szabadon. A fel nem fedett allomasok azt is jelentik,

hogy ne tagoljak az allomasok (Stage) a jatékmenetet, akkor mozognak majd a résztvevdk, ha ilyen

jellegd kihivast kapnak, tehat konkrétan meg kell talalniuk egy célpontot (Find spot). Ekkor

megjelenik egy nyil a mobileszkoz kijelz6jén (Show directional arrow), ami az iranyt hivatott mutatni,

am biztosabb tampontot ad, ha annak eredményeképp, hogy a jatékos jarkal, a jelzett tdvolsag a

céltdl csokken vagy novekszik. Masik jatékmad, ami a beallitasok (Settings) fil alatt allithatd be, ha a

legordiilé menlbdl azt valasztjuk ki, hogy térképet mutasson a jatékosok szamara a pont

megtalaldasanak segitéséhez (Show map). A jaték menetében kotelezévé tehet6 az adott helyszin

megtalaldsa, vagyis a jatékos nem haladhat tovabb, amig azt meg nem taldlta (Players must find the

spot before they are allowed to continue. They can not skip this step.).
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9 Flnd spot

Mission Coordinate Settings

Mode

A Show directional arrow

‘ Players must find the spot before they are allowed to continue. They can not skip this step.

Erdemes felhivni a jatékosok figyelmét arra, hogy két pont kdzott ugyan a legrévidebb Gt az egyenes,
am a terep sajatossagai miatt ez nem mindig lesz célravezetd — pl. dombok, siirli névényzet,
forgalmas uttest tagoljak a terepet — és kozlekedjenek biztonsdgosan. Egyéb kihivasok is adhatéak,
amelyek az el6bbiekkel ellentétben ponttal nem jutalmazhatdak. Mig az, hogy a jatékos megtaldlt-e
egy pontot, az alkalmazas szdmara gyorsan és egyszerien ellenérizhetd, addig annak ellenGrzése,
hogy valéban egy selfie-t (Mission=kiildetés) toltott-e fel a kért objektummal, mar meghaladja az
alkalmazas lehetGségeit. A célpont megtalalasa 20 m-en belil elfogadhaté az alkalmazas szerint, igy
nem sziikséges annyira precizen keresni az adott helyet a telefon GPS-ével. Az épitett krnyezetben
ilyen tavolsagbdl mar valdszinlileg észrevehetd az adott nevezetesség.

Tobbféle jellegli informacidt tolthetiink fel, lehet szoveges, audio, képi vagy vided, valamint kilsé
hivatkozas. A multimédias tartalmak esetében az alkalmazas feltoltéskor rakérdez, hogy sajat
szellemi termékrél van-e sz6, ez esetben a tartalmat a jatékos nevével fémjelzi. Erdemes példat
mutatni abban, hogy vagy sajat képekkel vagy pedig Creative Commons licencelési képekkel
dolgozzunk. llyeneket taldlhatunk a pixabay.com, a flickr.com és a Wikimédia oldalan is.

A kvizkérdések (Quiz) esetében lehet tobbszoros valasztast alkamazni, ami a helyes valasz
megjelolésével késGbb értékelni is tudja a jatékosok megolddsat, pontot adva érte, aminek értékét
kérdésenként tetsz6leges mddon lehet megadni, nehezebb kérdések esetén tobb, mas, konnyebb
kérdések esetén kevesebb pontot rendelve a helyes valaszhoz. Lehet&ség van sorba rendez8s kérdést
is felvenni vagy egy szdmra vonatkozo becslést kérni a jatékosoktdl, ezek megoldasa szintén jol
ellendrizhet6 az alkalmazdas szamara. A nyilt végi kérdéseknél ez a lehetGség nem all fenn.

A felmérés (Survey) olyan kérdés, amihez nem fog tartozni helyes valasz, csak a jatékosok
véleményére, szokasaira kérdez ra.

Az Actionbound maga is tartalmaz QR kdéd generatort, ami egy olyan, az alkalmazas altal elGallitott
kdd lesz, amit az alkalmazdson belil kell leolvasnia a jatékosnak, hogy megkaphassa az érte jard
pontot. A jaték kedvéért ezt a kddot el lehet rejteni a helyszinen, kbnnyen vagy kevésbé konnyen
észrevehetd helyen, attél fliggben, hogy a célcsoport mennyire fogékony egy kis digitalis
kincskeresésre. A kihelyezés torténhet gy, hogy dntapadds papirra torténik a kéd nyomtatasa, és
matricaként ki lehet ragasztani, applikdlhaté magnesre, és magneses feliletre kitapaszthato, kézbe
vehet6 mdédon kdnnyebben beolvashatd. A kddot tartéds kihelyezés esetén érdemes lamindlni. A
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rogzitésnél széba johet a gyorskotdz6 hasznalata is, ekkor agra, kabelre, keritésre lehet kotozni a
kédot.

Az Actionbound jatékai, ha ugy tetszik, palyai tehat a fenti elemek (dllomas=stage, célpont=find spot,
kiildetés=mission, kvizkérdés=quiz, informacié=information, QR kéd=scan code, felmérés=survey)
tetsz6leges kombinalasabdl all 6ssze.

A jaték leirdsaban, jellemzésében még néhany tovabbi adat megadhatd, példaul hogy milyen hosszu
sétdra lehet szdmitani (km), hany percet vesz igénybe elGrelathatdlag, mi a jaték célja, miihlette stb.
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A jatékban vald részvétel és maga a jatékkészités is j6 szdrakozas lehet, igy érdemes lehet tanuldkat
is megbizni egy-egy palya készitésével, példaul tdborozas vagy osztalykirandulas el6tt, legyen sz6

P

varosi felfedez6utrdl vagy erdei tandsvényrdl.

TEMPUS KOZALAPITVANY | EFFECT 9 PALYAZATOK | KEPZESEK | TUDASKOZPONT

Cim: 1077 Budapest, Kéthly Anna tér 1. | Levelezési cim: 1438 Budapest 70, Pf. 508. | Telefon: (1) 237 1300 | Fax: (1) 239 1329 | E-mail: info@tpf.hu
Internet: www.tka.hu | www.effect.tka.hu



EFFeCT

Az Eurépai Unio

Erasmus+ programjanak — Framewer o Fcieting Teschars

tarsfinanszirozasaval TEMPUS KOZALAPITVANY Collaborative Learning
TEMPUS KOZALAPITVANY | EFFECT 10 PALYAZATOK | KEPZESEK | TUDASKOZPONT

Cim: 1077 Budapest, Kéthly Anna tér 1.| Levelezési cim: 1438 Budapest 70, Pf. 508. | Telefon: (1) 237 1300 | Fax: (1) 239 1329 | E-mail: info@tpf.hu
Internet: www.tka.hu | www.effect.tka.hu



